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チーム競技のコンセプト

・ ＢＰショップでの見積から板金・塗装まで一連の工程を通じて
  チームワークを披露

・ 見積り工程では見積り結果を共有し、
ボデー工程～ペイント工程では自由に進めることができる
競技形態と、これらを通じて学びあいに繋げていただきます

見積り・
作業指示

パネル修正・
パテ整形

調色 下地 上塗り
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チーム競技のコンセプト

・やりがいやモチベーション向上に繋げることを目的に

他者との相対的な比較ではなく、チームでの取り組み

そのものが報われやすい

絶対評価とします
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審査のポイント

■安全・４S

■正確な見積り

■総合的な仕上がり品質

■コンプライアンスの順守

■お客様へ寄り添うチーム連携

■作業品質と作業効率の両立
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現在の会場  ボデー選手
《BP棟3F》 《BP棟1F》

 ペイント選手 ※ 休憩後の競技開始時間は、
《BP棟２F》  スキコン特設サイトでご確認

 いただけます

この後エスティメーション選手による見積り工程が始まり、
 競技終了後、ボデー・ペイント選手は各会場に分かれ、

ボデー・ペイント工程を
 実施します

5

本日の競技の流れをご紹介します

見積り・
作業指示

パネル修正・
パテ整形

調色 下地 上塗り

休
憩
（
50
分
）
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競技のねらい

見積りスタッフが日常実施している見積り業務（損傷診断、
見積り書作成）への対応力・技術力を披露いただく

・ 安全に留意した作業
・ 車両構造・損傷診断結果に基づく修理範囲の特定
・ BP見積りシステム（エスパートⅡ）による正確な見積書作成
・ お客様に寄り添った対応、チーム連携
・ 修理計画に基づく作業指示

6
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多くの販売店で実施されている下記②の見積り業務のパターンを前提に競技を実施します。

チーム競技の見積り業務パターン

店舗 BPショップ

① 見積り作成 整備指図票 ⇒ 作業

②

概算見積作成 見積り作成

整備指図票 ⇒ 作業

③

見積り作成依頼 集中見積り・遠隔見積り

整備指図票 ⇒ 作業
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8

競技の流れ

「損傷診断」、「見積り作成」と「作業指示」を行います(45分)



コンクール ロゴ
9

9

【事故状況】

・ 交差点を直進していたところ左側から
交差点に進入してきた車両を発見し
右にハンドルを切ったが、
左前方から衝突し、
左フロントドアまで損傷

競技問題
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【損傷状況・ご用命】

・ 車両左前面から衝突し、フロントバンパー/グリル、フード
左フロントフェンダー/ドアパネル等
外板部品と一部内板・骨格
を損傷した

・ 保険での修理対応

損傷部位

競技問題
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競技問題

【見積り内容】

・ 損傷診断結果に基づき、フロントバンパー/グリル、フード
左フロントフェンダー/ドアパネル等
外板部品と一部内板・骨格
修理の見積書を作成

損傷部位
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競技問題

【店舗作成の概算見積り】

・ 店舗で作成した概算見積りには修理内容の一部に
不十分なところがあります。

・ 損傷診断により正確な損傷範囲と損傷程度を見極め、
適切な修理方法等を判断し、見積書を作成します。
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競技ルール

係員係員

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

：見積り選手

店舗担当者 店舗担当者

《見積り工程 競技会場》

【主なルール】

・ 概算見積等の内容について
確認したい時は、店舗担当者
(係員)にいつでも
確認できます
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【主なルール】

・ 修理計画立案時に、
修理方法等
確認したい時は、
ボデー、ペイント
選手といつでも相談
できます

競技ルール

係員係員

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

BP
選手

：見積り選手

店舗担当者 店舗担当者

《見積り工程 競技会場》
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競技の各工程です！

作
業
工
程

事故状況・概算見積確認

損傷診断

修理計画立案

見積り作成

作業指示

1

2

3

4

5
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競技の各工程です！

・ 店舗からの事故状況・
概算見積りを確認し、
損傷車両の状況を
把握します

事故状況・概算見積確認 (前日)1

事故状況・
 概算見積確認 損傷診断

修理計画
 立案 見積り作成 作業指示

1 32 4 5
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競技の各工程です！

・ 「力」、「損傷特性」、「自動車の構造」等に関する

   知識に基づき、

損傷範囲・程度を

把握していきます

損傷診断2

事故状況・
 概算見積確認 損傷診断

修理計画
 立案 見積り作成 作業指示

1 32 4 5
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見積り選手の損傷診断 ここがすごい！

損傷診断の知識・技術で必要な事はどんなこと？

自動車の構造の知識 修理方法の知識
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衝撃は“どこからどこまで”影響しているのか？

車体の骨格、部品配置、締結方法等
車両構造の基づく力の波及経路を確認します！
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衝撃は“どこに・どの方向から”きたのか？

壊れ方は様々です！
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衝撃は“どこに・どの方向から”きたのか？

←直接損傷部位

←波及損傷部位

誘発損傷部位→

誘発損傷部位→

衝突の方向損傷部位を推定し、確認していきます！
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潰れ 曲がり 折れ

変形の種類も様々あります。

平面的な損傷
（パネル）

立体的な損傷
（ボデー骨格）
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競技の各工程です！

（マクロ的観察）
損傷部全体の大まかな範囲と
程度を把握

（ミクロ的観察）
個別部位・部品の損傷状態から
損傷の最終到達点を確認 

損傷診断2

事故状況・
 概算見積確認 損傷診断

修理計画
 立案 見積り作成 作業指示

1 32 4 5
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見積り選手の損傷診断 ここがすごい！

見積りの知識・技術で必要な事はどんなこと？

大まかに範囲・程度を把握

凹凸を感じ
やすい部分

・正確に感じる

・有無を感じる

5方向から観察
衝突の力が
波及していく
部品まで確認

見て・触って・測って損傷の有無・程度を確認

個別部位・部品の損傷状況を把握
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損傷診断の流れです！

・ 車体の骨格等の損傷状況を下回りから確認するため、
リフトアップを行います。

・下回りに入り確認する際は適切な
保護具を着用します。

損傷診断2

事故状況・
 概算見積確認 損傷診断

修理計画
 立案 見積り作成 作業指示

1 32 4 5
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競技の各工程です！

・ 損傷診断結果、現場の
状況に基づき修理方法を
立案していきます

修理計画立案3

・ ボデー・ペイント選手と
修理方法等について
相談することができます

修正か？

取替か？

事故状況・
 概算見積確認 損傷診断

修理計画
 立案 見積り作成 作業指示

1 32 4 5
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以上で、
「損傷診断」の説明を終了します。

引き続き競技をご覧ください。
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見積りシステム（エスパートⅡ）のご紹介

「車種」、「損傷部位」、「部品」、「塗装」、「各種費用」等の情報を
順に入力し見積書を作成していきます

・部品図から損傷部分をクリックし、修理部品と修理方法を選択

・塗装する外板パネルと修理方法、板金する
パネルの塗装範囲等を選択

・入力結果に基づき工賃が自動的に計算され
見積り書が作成されます
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競技の各工程です！

・ ＢＰ見積りシステム（エスパートⅡ）を
使用して、見積りを作成します。

見積り作成4

事故状況・
 概算見積確認 損傷診断

修理計画
 立案 見積り作成 作業指示

1 32 4 5
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見積り作成の流れです！

・ 損傷部位ごとに交換修理部品、修理方法を選択
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見積り作成の流れです！

・ 塗装条件（塗料の種類、塗装方法等）を選択
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見積り作成の流れです！

・ 見積り計上ルールに従い塗装部位、方法等を選択
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見積り作成の流れです！

作成したい帳票形式の見積書を確認できます。
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競技の各工程です！

・ 見積り結果に基づき、左フロント
ドアの修理についてボデー・
ペイント選手へ作業指示を
行います。

作業指示5

事故状況・
 概算見積確認 損傷診断

修理計画
 立案 見積り作成 作業指示

1 32 4 5
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ボデー・ペイント選手は各会場に分かれ競技を開始します

現在の会場  ボデー選手
《BP棟3F》 《BP棟1F》

 ペイント選手 ※ 休憩後の競技開始時間は、
《BP棟２F》  スキコン特設サイトでご確認

 いただけます

引き続き 選手の皆さんへの応援をお願いします！

35

これからの競技の流れのご紹介します

見積り・
作業指示

パネル修正・
パテ整形

調色 下地 上塗り

休
憩
（
50
分
）
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競技車両の修理金額＆内訳の組み合わせとして
最も近いものはどれ？

問題１

①100万（工賃50万＋部品代50万）

②100万（工賃30万＋部品代70万）

③70万（工賃40万＋部品代30万）

④70万（工賃20万＋部品代50万）

ＢＰクイズスタンプラリー
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以上で、見積り工程の説明を
終了します。

引き続き競技をご覧ください。
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